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移动端自动化测试概览
简介
总结安卓和iOS等移动端自动化测试开发心得,包括常见框架Appium、uiautomator2、facebook-wda、AirTest等。以及一些常见问题的总结。
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移动端自动化概述
此处针对移动端自动化测试进行简单概要的介绍:
自动化测试 vs 自动化操作
移动端的自动化领域,根据用途和场景可以分为2类:
说明:
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2021-06-30 16:44:22
常见框架
移动端自动化测试常见框架:
u2和facebook-wda都是ATX拆分出来的
最早是:
NetEaseGame/ATX: Smart phone automation tool. Support iOS, Android, WebApp and game
后来拆分成:
iOS自动化测试框架发展历史
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2021-07-02 19:25:28
Appium
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2021-07-01 21:10:48
uiautomator2
详见另一完整教程:
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2020-06-01 18:01:35
facebook-wda
详见另一完整教程:
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2020-06-01 18:01:38
AirTest
另外还有一个,自动化测试工具:网易的 AirTest
crifan.com,使用署名4.0国际(CC BY 4.0)协议发布 all right reserved,powered by Gitbook最后更新: 2021-07-02 19:21:00
常见问题
移动端自动化测试会遇到的一些问题,现整理如下。
比如 Same test cases for Android and iOS automation — pros and cons | by Satyajit Malugu | Medium,其中就提到了:
导致实现移动端的多平台统一测试用例,很不容易
OCR识别复杂游戏界面中文字,偶尔会误判出错
比如之前折腾:
【已解决】安卓游戏暗黑觉醒自动化:稳定的检测出是首充豪礼首充6元首充98元的首充弹框
期间,对于 首充豪礼 弹框页面:
偶尔可以返回:
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 834, 'left': 938, 'height': 60}}, {'char': '充', 'location': {'width': 36, 'top': 834, 'left': 991, 'height': 60}}, {'char': '6', 'location': {'width': 30, 'top': 834, 'left': 1040, 'height': 60}}, {'char': '元', 'location': {'width': 36, 'top': 834, 'left': 1084, 'height': 60}}, {'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 834, 'left': 1230, 'height': 60}}, {'char': '充', 'location': {'width': 36, 'top': 834, 'left': 1303, 'height': 60}}, {'char': '9', 'location': {'width': 29, 'top': 834, 'left': 1334, 'height': 60}}, {'char': '8', 'location': {'width': 30, 'top': 834, 'left': 1389, 'height': 60}}, {'char': '元', 'location': {'width': 57, 'top': 834, 'left': 1432, 'height': 60}}], 'location': {'width': 551, 'top': 834, 'left': 938, 'height': 60}, 'words': '首充6元首充98元'}
完美解析的效果,即: 首充6元首充98元 ,是图片中准确的文字和充值金额。
由于游戏界面中文字比较复杂,尤其是:
等特殊情况,导致文字检测出来,常常会误判:
比如:
(1)首元首充8元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 939, 'height': 59}}, {'char': '元', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 1085, 'height': 59}}, {'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 1231, 'height': 59}}, {'char': '充', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 1286, 'height': 59}}, {'char': '8', 'location': {'width': 29, 'top': 836, 'left': 1390, 'height': 59}}, {'char': '元', 'location': {'width': 55, 'top': 836, 'left': 1432, 'height': 59}}], 'location': {'width': 549, 'top': 836, 'left': 939, 'height': 59}, 'words': '首元首充8元'}
(2)首元首8元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 837, 'left': 938, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 75, 'top': 837, 'left': 1087, 'height': 61}}, {'char': '首', 'location': {'width': 37, 'top': 837, 'left': 1236, 'height': 61}}, {'char': '8', 'location': {'width': 30, 'top': 837, 'left': 1381, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 54, 'top': 837, 'left': 1424, 'height': 61}}], 'location': {'width': 547, 'top': 837, 'left': 938, 'height': 61}, 'words': '首元首8元'}
(3)首充元+首充98
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 37, 'top': 832, 'left': 934, 'height': 62}}, {'char': '充', 'location': {'width': 38, 'top': 832, 'left': 990, 'height': 62}}, {'char': '元', 'location': {'width': 57, 'top': 832, 'left': 1087, 'height': 62}}, {'char': '+', 'location': {'width': 31, 'top': 832, 'left': 1136, 'height': 62}}, {'char': '首', 'location': {'width': 38, 'top': 832, 'left': 1239, 'height': 62}}, {'char': '充', 'location': {'width': 37, 'top': 832, 'left': 1297, 'height': 62}}, {'char': '9', 'location': {'width': 30, 'top': 832, 'left': 1348, 'height': 62}}, {'char': '8', 'location': {'width': 30, 'top': 832, 'left': 1388, 'height': 62}}], 'location': {'width': 553, 'top': 832, 'left': 934, 'height': 62}, 'words': '首充元+首充98'}
(4)首充5元充98元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 58, 'top': 832, 'left': 933, 'height': 62}}, {'char': '充', 'location': {'width': 38, 'top': 832, 'left': 990, 'height': 62}}, {'char': '5', 'location': {'width': 30, 'top': 832, 'left': 1043, 'height': 62}}, {'char': '元', 'location': {'width': 77, 'top': 832, 'left': 1087, 'height': 62}}, {'char': '充', 'location': {'width': 38, 'top': 832, 'left': 1300, 'height': 62}}, {'char': '9', 'location': {'width': 31, 'top': 832, 'left': 1332, 'height': 62}}, {'char': '8', 'location': {'width': 31, 'top': 832, 'left': 1390, 'height': 62}}, {'char': '元', 'location': {'width': 57, 'top': 832, 'left': 1435, 'height': 62}}], 'location': {'width': 558, 'top': 832, 'left': 933, 'height': 62}, 'words': '首充5元充98元'}
(5)首兄元首9元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 941, 'height': 61}}, {'char': '兄', 'location': {'width': 37, 'top': 836, 'left': 996, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 37, 'top': 836, 'left': 1090, 'height': 61}}, {'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 836, 'left': 1239, 'height': 61}}, {'char': '9', 'location': {'width': 30, 'top': 836, 'left': 1345, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 59, 'top': 836, 'left': 1427, 'height': 61}}], 'location': {'width': 545, 'top': 836, 'left': 941, 'height': 61}, 'words': '首兄元首9元'}
(6)首元98元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 36, 'top': 837, 'left': 940, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 37, 'top': 837, 'left': 1088, 'height': 61}}, {'char': '9', 'location': {'width': 29, 'top': 837, 'left': 1344, 'height': 61}}, {'char': '8', 'location': {'width': 30, 'top': 837, 'left': 1381, 'height': 61}}, {'char': '元', 'location': {'width': 61, 'top': 837, 'left': 1424, 'height': 61}}], 'location': {'width': 546, 'top': 837, 'left': 940, 'height': 61}, 'words': '首元98元'}
(7)首元首元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 34, 'top': 837, 'left': 938, 'height': 56}}, {'char': '元', 'location': {'width': 34, 'top': 837, 'left': 1092, 'height': 56}}, {'char': '首', 'location': {'width': 34, 'top': 837, 'left': 1246, 'height': 56}}, {'char': '元', 'location': {'width': 50, 'top': 837, 'left': 1420, 'height': 56}}], 'location': {'width': 547, 'top': 837, 'left': 938, 'height': 56}, 'words': '首元首元'}
(8)首元道充98元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 35, 'top': 835, 'left': 940, 'height': 60}}, {'char': '元', 'location': {'width': 35, 'top': 835, 'left': 1085, 'height': 60}}, {'char': '道', 'location': {'width': 35, 'top': 835, 'left': 1230, 'height': 60}}, {'char': '充', 'location': {'width': 36, 'top': 835, 'left': 1302, 'height': 60}}, {'char': '9', 'location': {'width': 30, 'top': 835, 'left': 1333, 'height': 60}}, {'char': '8', 'location': {'width': 30, 'top': 835, 'left': 1387, 'height': 60}}, {'char': '元', 'location': {'width': 35, 'top': 835, 'left': 1430, 'height': 60}}], 'location': {'width': 531, 'top': 835, 'left': 940, 'height': 60}, 'words': '首元道充98元'}
(9)首充元首充98元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 61, 'top': 828, 'left': 934, 'height': 67}}, {'char': '充', 'location': {'width': 41, 'top': 829, 'left': 995, 'height': 66}}, {'char': '元', 'location': {'width': 41, 'top': 830, 'left': 1095, 'height': 67}}, {'char': '首', 'location': {'width': 61, 'top': 833, 'left': 1237, 'height': 67}}, {'char': '充', 'location': {'width': 39, 'top': 833, 'left': 1297, 'height': 67}}, {'char': '9', 'location': {'width': 33, 'top': 834, 'left': 1331, 'height': 66}}, {'char': '8', 'location': {'width': 34, 'top': 834, 'left': 1391, 'height': 67}}, {'char': '元', 'location': {'width': 39, 'top': 835, 'left': 1439, 'height': 67}}], 'location': {'width': 554, 'top': 828, 'left': 934, 'height': 74}, 'words': '首充元首充98元'}
(10)首6元首充8元
{'chars': [{'char': '首', 'location': {'width': 41, 'top': 835, 'left': 942, 'height': 66}}, {'char': '6', 'location': {'width': 34, 'top': 835, 'left': 1036, 'height': 66}}, {'char': '元', 'location': {'width': 82, 'top': 835, 'left': 1084, 'height': 66}}, {'char': '首', 'location': {'width': 41, 'top': 835, 'left': 1247, 'height': 66}}, {'char': '充', 'location': {'width': 39, 'top': 835, 'left': 1288, 'height': 66}}, {'char': '8', 'location': {'width': 33, 'top': 835, 'left': 1382, 'height': 66}}, {'char': '元', 'location': {'width': 82, 'top': 835, 'left': 1431, 'height': 66}}], 'location': {'width': 587, 'top': 835, 'left': 942, 'height': 66}, 'words': '首6元首充8元'}
等等情况。
所以如果用如下逻辑(正则)
"首充((\d+元)|(元)|(\d+))", # 首充元 / 首充xxx元 / 首充xxx
的代码
def isGotoPayPopupPage(self, isRespLocation=False):
"""Check is goto payment popup page or not"""
gotoPayStrList = [
"^前往充值$", # 剑玲珑
"^立即充值$", # 至尊屠龙
"^充值$", # 剑玲珑,首充之后,手动点击 每日充值 后
"^充点小钱$", # 御剑仙缘
# "^首充豪礼?", # 暗黑觉醒:首充豪礼 但有时候无法识别出 礼 -》只能用于识别,无法用于点击,所以换成下面:
# 暗黑觉醒:首充6元 和 首充98元 ->
# "首充\d+元", #(1)识别成 首元首充8元
# "首充?\d+元", # (2)首元首8元
"首充((\d+元)|(元)|(\d+))", # 首充元 / 首充xxx元 / 首充xxx
# 剑玲珑,首充 之后,但是点击 领取 并不能进入下一页
# "^领取$",
# "^领取奖励$", # 偶尔会由于屏幕弹框 领域奖励 而误判进入了 前往充值 页面
]
respBoolOrTuple = self.isExistAnyStr(gotoPayStrList, isRespFullInfo=isRespLocation)
logging.info("GotoPay: respBoolOrTuple=%s", respBoolOrTuple)
return respBoolOrTuple
注: isExistAnyStr 的具体实现,可参考:图像 · Python常用代码段
去单次调用,往往会误判,而无法识别出我们希望的值
所以,为了稳定的检测出是否是首充豪礼的弹框充值野蛮,后来改用逻辑:
多次尝试调用,直到检测成功为止
具体代码是:
def isGotoPayPopupPage_multipleRetry(self, isRespLocation=False):
"""鉴于 暗黑觉醒 的 首充弹框 的检测很不稳定,所以 增加此函数 多次尝试 以确保 当是首充页面时,的确能稳定的检测出的确是"""
respBoolOrTuple = CommonUtils.multipleRetry(
functionInfoDict = {
"functionCallback": self.isGotoPayPopupPage,
"functionParaDict": {
"isRespLocation": isRespLocation,
},
},
isRespFullRetValue = isRespLocation,
)
return respBoolOrTuple
注:其中 multipleRetry 详见:通用逻辑 · Python常用代码段
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附录
下面列出相关参考资料。
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